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CAPITULO |
CONHECENDO O SEU PAINEL:

LLCLEL L) TJ I‘
0 (2]

01 - DISPLAY LCD (MOSTRA TODAS AS OPERACOES FEITAS NO
PAINEL)

02 - SELETOR +/- (INTRODUS UM SINAL NEGATIVO(-))

03 — SELETOR DE TAREFAS (NAVEGA ENTRE AS TELAS ABERTAS NO
PAINEL)

04 - TECLADO DIGITAL (UTILIZADO PARA SELECIONAR UM MENU
OU INTRODIZIR UM PARAMETRO)

05 — SETAS DE MOVIMENTACAO (MOVE MANUALMENTE O FRAME -
NAVEGA ENTRE OS MENTUS)

g
06 — CHAVE DE VELOCIDADE DO FRAME ( O ICONE ~* INDICA
ALTA VELOCIDADE, O iCONE ﬂ INDICA BAIXA VELOCIDADE)

e
07 — AJUSTE DE VOLIDADE (O BOTAO DIMINUI AVELOCIDADE

i
P
-

E 0 BOTAO . "/ AUMENTA AVELOCIDADE, ESTES BOTOES TAMBEM
SAO USADOS PARA ALTERNAR ENTRE PAGINAS)

08 — ENTER (E USADO PARA CONFIRMAR AS OPERACOES)

09 - SAIR (E USADO PARA ABANDONAR UMA OPERACAO)



~ ‘ F1 ‘FIO
10 - SELETOR DE FUNCOES (USE AS TECLAS DE A PARA
ACESSAR AS FUNCOES DO PAINEL)

.—.
|
.

. |F10 )
NOTA: PRESSIONE O BOTAO (SOB O iCONE '3 pxRrx
NAVEGAR ENTRE OS SEGUINTES PAINEIS):

on

nﬁﬁ, 4.i ] Hbi.{_:}f:;" e i g upl‘-iw X 1 ﬁ ii-i&lhbl l&Qu

& 18 0« 93 42 11 @ @ 8 7

01 - RASTREADOR EM TEMPO REAL ( MOSTRA A EXEUCAO DO
DESENHO EM 3D)

02 - INFORMACAO DO DESENHO (DETALHA AS INFORMACOES SBRE
O DESENHO)

03 - INDICADOR DE VELOCIDADE ( MOSTRA A VELOCIDADE DO
EQUIPAMENTO)

04 - CONTADOR DE PONTOS ( MOSTRA NUMERO DO PONTO
CORRENTE NA EXECUCAO DO BORADO)

05 - INDICDOR DE STATUS DA MAQUINA ( OS iCONES NESTE PONTO
INDICAM RESPECTIVAMENTE)

g ﬂ
A - VELOCIDADE DO FRAME ALTA OU LENTA -~



.
§

- . i

B - POSICAO DO MOTOR MAQUINA GIRANDO \—>, PARADA EM 100°
?

OK ‘-~ EPARADA FORA DE 100°

C - ESTATUS DO TRABALHO - LINHA QUEBRADA LIH", FIM DO

END'

BORDADO “** , TROCA DE COR H, SALTO +*~ E PARADA NA
.

——
BARRA
®
D - BORDADO CICLICO LIGADO OU NAO
E - INDICADOR DE TIPO DE BORDADO - PONTO FIXO U ou
LANTEJOULA UO
F - PONTO DO OFF SET 'z

G - ASSISTENTE DE BORDADO (OFFT SET) Uﬁ
m m m m

H — ESTATUS DA REDE - CONECTADA —' , DESCONECTADA sl >

u
REGISTRO BEM SUSCEDIDO E

06 —- TROCA DE COR E POSICAO CORRENTE DA AGULHA
i
07 - '@E5 PROXIMO GRUPO DE TECLAS DE FUNCOES

{0

08 - ASSISTENTE DE BORDADO (ORIGEM DO DESENHO,
PARADA DE AGULHAS, OFF SET, LANTEJOULAS, BORDADO
ESPECIAL, ETC...

09 - M PROGRAMA AS AGULHAS QUE EXECUTARAO O TRABALHO.

10- % CORTA A LINHA MANUALMENTE.

11 - @b REPOSICIONA A MAQUINA FORA DE 100°.
ENL
12- == RETORNA O PANTOGRAFO NA ULTIMA POSICAO.
¥
13- " RETORNA AO PONTO INICIAL DO BORDADO.

14 - @J GERENCIAMENTO DE PARAMETROS DA MAQUINA.



Ll
15 - = GERENCIADOR DE DISCOS.

g
16 - i GERENCIADOR DE DESENHOS.

OUTRO ASPECTO DO MESMO PAINEL:

Mein ¥ioodow

Cawvect S2i: 0

aiH_. U L4 U

EED

HU ----

-

| ‘[ '-IH;:!I 1 If‘.liq-l ad Inl iy ) M Inl T._I i 5 u* | ’fn&@ﬁ"

TR 2'[:1 i 18 1';:
17 - HO MODO DE BORDADO ESPECIAL.

I
18 - *—HI ASSISTENTE DE GERENCISMANTO DA MKQUINA

¥
19 - & POSICIONADOR.

20 — & RECONHECIMENTO DE AREA.
21 - P POSICAO DO BORDADO.

M
22 - u*' ESTATUS DA TROCA DE COR E PARTIDA:



M
'_r' TROCA DE COR MANUAL, PARTIDA MANUAL.
A
"" TROCA DE COR AUTOMATICA, PARTIDA MANUAL.

Al
""I TROCA DE COR AUTOMATICA, PARTIDA AUTOMATICA.

—
23 - W‘!I ESTATUS DE EXECUCKO DE TRABALHO:

:';!I MODO NORMAL DE EXECUCAO DE BORDADO.

5~'~! MODO DE FLUTUACAO (SO EXECUTA NO PAINEL).

'm! MODO FRAME (SO NO PANTOGRAFO E NO PAINEL).
24 — 'I EMB-SET.

' | EMB-SET LIGADO (MAQUINA PRONTA PARA BORDAR).
“I EMB-SET DESLIGADO (MAQUINA NAO BORDA).

NOTA:
OS MENUS MARCADOS COM . ou @, NAO PODE SER ACESSADOS.

OS MENUS MARCADOS COM * OU i PODEM SER ACESSADOS E
MODIFICADOS

OS MENUS MARCADOS COM | SO PODEM SER ACESSADOS
MEDIANTE A SENHA DO ADMINISTRADOR.



CAPITULO Il
1 - CARREGANDO UM DESENHO A PARTIR DO PEN DRIVER (USB)

[

F2 X
PRESSIONE A TECLA QUANDO ESTA ESIVER SOB O ICONE o .

. |F10
CASSO ESTE ICONE NAO PODE SER VISTO PRESSIONE A TECLA
>
QUE FICA LOGO ABAIXO DO ICONE @ , APALETA DE FUNQE)ES SE

MOVERA E SERA POSSIVEL VISUALIZAR O ICONE DESCRITO.

APARECERA ENTAO A SEGUINTE TELA:

Oi=k Select Window

| lk U B

W o n
PARA SAIR PRESSIONE , EXIT OU DIGITAR & .

&S
PARA ACESSAR O PEN DRIVER PRESSIONE QUE FICA LOGO

Iv| 1.‘.*.“-"7?71 |

ABAIXO DO ICONE




OBSERVE O SIGNIFICADO DOS ITENS QUE COMPOE A NOVA TELA:
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01 - LISTA DE ARQUIVOS.

2

02 - PREVISUALIZADOR PERMITE QUE VOCE VISUALIZE OS
DESENHOS.



~ | [ T
03 - SELECAO MULTIPLA s OU SIMPLES MMl pERMITE QUE SEJA
SELECIONADO UM SO ARQUIVO OU VARIOS ARQUIVOS PARA
VISUALIZACAO.

FF
04 - SELECIONAR TUDO — SELECIONA TODOS OS ITENS
CONTIDOS NA PASTA.

05 - CARREGAR DESENHO “# PERMITE CAREGAR O DESENHO
SELECIONADO DO PEN DRIVER PARA A MEMORIA DA MAQUINA.
on

06 - GRAVAR DESENHO <> PERMITE GRAVAR UM DESENHO DA
MEMORIA DA MAQUINA PARA O PEN DRIVER.

—

|i§
07 - BACK UP DE DIRETORIO ' PERMITE FAZERUM BACK UP DO
DIRETORIO.
~
08 — ATUALIZAR DIRETORIO “ - ATUALIZA OS ARQUIVOS DE UM
DIRETORIO.

09 - NOVA PASTA PERMITE CRIAR UMA NOVA PASTA.

&

10 - APAGAR DOCUMENTO = X PERMITE APAGAR UM DESENHO OU
ARQUIVO.

-
11 - FORMATAR DISCO E PERMITE FORMATAR O PEN DRIVER.

]

=0
12 - MONOGRAMA =~ PERMITE ACESSAR AS FONTES PARA CRIAR
MONOGRAMAS PARA BORDAR.

13 - AJUDA 9 EXIBE UMA TELA DE AJUDA PARA O OPERADOR.
14 - ARQUIVO CORRENTE.

15 - PAGINA DE INFORMACOES - INFORMA A PAGINA CORRENTE E
O TOTAL DE PAGINAS EXISTENTES.

16 - INFORMAGCOES DE ESPACO EXISTENTE NO DISCO

17 - DADOS DOS ARQUIVOS DE DESENHOS - SE ESTIVER VAZIO NAO
EXISTE DESENHO GRAVADO.

18 - NUMERO DE PONTOS DO DESENHO.

19 - NOME DOS OBJETOS.



20 -ICONES DOS OBJETOS:

A- J’U PASTA.
B- @ ARQUIVOS DSB.

C- @ ARQUIVOS DST.

AGORA QUE VOCE JA CONHECE OS ITENS QUE COMPOES ESTA TELA
VAMOS AO QUE INTERESSA.

PARA CARREGAR O DESENHO APARTIR DO PEN DRIVER:

i Ll
2 :
PRESSIONE A TECLA QUANDO ESTA ESIVER SOB O ICONE - .
F3 H'I.‘.".:‘:ﬁ'l H
PRESSIONE A TECLA LOGO ABAIXO DO ICONE

AGUARDE A LEITURA DO PEN DRIVER.

APARECERA A SEGUINTE TELA:

Dizk Operation Yindow
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2007418 2007/3/4 200T/219 2007/3/9 2004/5/18
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PeCce

USE AS SETAS G@<::':>PARA NAVEGAR PELA TELA E
SELECIONAR O DESENHO DESEJADO.

% ,
PRESSIONE AS TECLAS ﬂ PARA MUDAR DE PAGINA.

F1
PRESSIONE A TECLA QUANDO ESTIVER ABAIXO DO ICONE

/ﬂ

PARA PODER VISUAIZAR O DESENHO.



A SEGUINTE TELA DE MENSAGEM APARCERA:

12r prawvlew wirdew

="
[l
[ ]
i
o

ONDE VOCE TERA TODAS AS INFORMACOES DO DESENHO EM

QUESTAO.
ERy

PARA CARREGAR O DESENHO PARA A MAQUINA PRESSIONE “»

O SISTEMA IRA EXIBIR ASEGUINTE CAIXA DE DIALOGO:

lesign Import

2" Decign Ho. :

Ok

iy De=1zn Hame: |

Wl Input data M 0K Bl Escape.

ONDE O USUARIO PODERA ESCOLHER O NUMERO O QUAL SERA
SALVO O DESENHO E O NOME O QUAL SERA SALVO O DESENHO.

O SISTEMA IRA PROVIDENCIAR AUTOMATICAMENTE UM NUMERO
E NOME, QUE O USUARIO PODERA USAR SE DESEJAR.

oz -
NESTE CASO E SO PRESSIONAR ENTER C DUAS VEZES.

PRONTO, O DESENHO JAFOI CARREGADO PARA A MEMORIA DA
MAQUINA.



CAPITULO Il

3 - CHAMANDO UM DESENHO DA MEMORIA DA MAQUINA PARA
BORDAR.

O ICONE EMB SET DEVE ESTAR DESABILITADO I ' .

I F1 off
PRESSIONE A TECLA QUANDO ESTE ESTIVER SOB O ICONE k-rlj

O SISTEMA IRA EXIBIR A SEGUINTE TELA:

Toz4l Sti: -
- (T
Col o Hao! -
Junqe T B
as "
3 ¥
o= = =]
] L]
hil 1=
1+ -
: +.4.0g
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| 3. 2
| Frew Manroy: - i
1S4SI7R4 ™
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[ Lozl Pags: -
-----------------------------------------------
’ % o . c
| & * & i &
! ! , * k m
= . . = = .

5 O /7 B U 10 '|1 1'2 13 T
*NOTE QUE A BARRA DE FUNQGES TAMBENM PODE CONTER OS
SEGUINTES ICONES
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ANTES DE CONTINUARMOS E NECESSARIO CONHECER OS ICONES E
SUAS RESPECTIVAS FUNCOES:

01 - PAGINA DE INFORMACOES.
02 - NUMERO TOTAL DE DESENHOS E TOTAL DE MEMORIA LIVRE.

03 - INFORMAGCAO SOBRE O DESENHO.
04 - NAVEGADOR DE DESENHOS.

05 - SELECIONAR DESENHO ﬁ .

06 - PREVISUALUIZAR DESENHO ? .

I
07 - OPERACOES COM DISCO “—

08 - COPIAR SELECIONADO EB .

09 - EDITAR DESENHO g .

®,.

11 - COLOCAR APLIQUE @ .

10 - APAGAR DESENHO

12 - COMPENSAR SATIN '/ |

13 - COMBINAR DESENHOS o .

]
14 - DIVIDIR DESENHO %
&

15 - UNIR DESENHOS % .
16 - GERAR DESENHO DE ALTA VELOCIDADE **** ,
17 - CRIAR DESENHOS COMBINADOS @ .

o)
18 - CRIA DESENHOS A PARTIR DE PARAMETROS % .

19 - OFF SET & .

20 - CRIAR LINHA EXTERNA AO DESENHO '53 .

4

21 - COPIAR DESENHO COM VARIACAO .
22 - CONFIGURAR PARAMETROS DE DESENHO @J .

23 - CARREGAR ATRAVEZ DO COMPUTADOR E .



o

r==.7
24 - CRIAR MONOGRAMAS 7~ .

25 - AJUDA 9 .

e
26 - APEGAR TUDO 2%

AGORA QUE OS ICONES E SUAS RESPECTIVAS FUNCOES FORAM
DESCRITAS VOLTAMOS AO ITEM EM QUESTAO.

CHAMANDO UM DESENHO A PARTIR DAMEMORIA:
O ICONE EMB SET DEVE ESTAR DESABILITADO N .
PRESSIONE A TECLA QUANDO ESTA ESTIVER SOB O ICONE "% |

USE AS SETAS G@‘:‘ﬂq:' “>PARA NAVEGAR PELA TELA E
SELECIONAR O DESENHO DESEJADO.

El &
PRESSIONE QUANDO ESTIVER SOB O ICONE .

APARECERA A SEGUINTE TELA:

“=@Meznify EotateRepeat Teiting 3M11
@) 403 Divection P 0 404 Frsor Mode Eotate
€D 107 Rotate <0, B> ]
:,?-@mw eales 450, 2007 I 100 J
) 401 ¥ Sedlas 602005 100
€5) a08 Fep. Frior % Frior
0E) 105 Rap. Mada Formal
@RJT % Beps <1, 8995 1
08) 07 ¥ Bep= <1, 003 1
) 408 X Interval <999 9,999 92 0o
O 402 ¥ Tnterwal 4-000.0,000.9> 0.0
:_i;;n_ﬂ data =

QUE PERMITIRA A VOCE GIRAR, INCLINAR, REDIMENCIONAR,
ESPELHAR, INVERTER E REPRTIR O DESENHO SELECIONADO.

—

PRESSIONAR &



‘ F1
PRESSIONAR QUANDO ESTIVER SOB O ICONE "I PRESSIONAR

ENTER | -J- DUAS VEZES E ESTE ICONE DEVERAFICAR ASSIM ' ] .
APARECERA NA TELA UMA BARRA DE ESTATUS INDICANDO QUE O
DESENHO ESTA SENDO CARREGADO E LOGO EM SEGUIDA UMA
OUTRA INDICANDO QUE O DESENHO ESTA SENDO TRATADO.
TERMINADA ESTA ETAPA, O DESENHO SERA EXIBIDO NA TELA DA
MAQUINA. INDICANDO QUE O MESMO JA PODE SER TRABALHADO.



CAPITULO IV

4 - PROGRAMANDO AS AGULHAS QUE EXECUTARAO O TRABALHO.

A==
F8
PRESSIONAR A TECLA QUANDO ESTIVER SOB O ICONE " .
APARECERA A SEGUINTE TELA:

=BCaTor Line Operation 171

l\_? @Input Color Line
@Modl fy Color Line
(3 Repluce = Heedle

@) set Color of Showing Design

W

ONDE OS ITENS REPRESENTAM RESPECTIVAMENTE:

1 -INTRODUZIR TODA UMA SEQUENCIA NOVA.
2 - MODIFICAR UMA SEQUENCIA EXISTENTE.
3 - MODIFICAR UMA COR ENTRE OUTRAS

4 - SELECIONAR AS CORES A SER MOSTRADAS.

SELECIONAR A OPCAO “1” E PRESSIONAR ENTER |
APARECERA A SEGUINTE TELA:

Input Coler Lins

IR ] Jealus] 1|

oY m: Input data, : 0K, E: Ecaapa.




DIGITE NO TECLADO A SEQUENCIA DESEJADA E EM SEGUIDA

PRESSIONE ENTER | .
* SE O ITEM ESCOLHIDO FOR O NUMERO “2” BASTA POSICIONAR O
CURSOS SOBRE A COR DESEJADA, DIGITAR A NOVA COR E

PRESSIONAR ENTER|~
*%* SE O ITEM ESCOLHIDO FOR DE NUMER “3”, AO PRESSIONAR

-
ENTER- -, APARECERA A SEGUINTE TELA:

Replace a Feedle

’1|
"t Fieplacing from Heedle |

1
= Eeplacing to Heedle | ’

I Input data, M: 0K @ Escape.

ONDE VOCE DIGITA O NUMERO DA AGULHA QUE DESEJA
MODIFICAR NA CAIXA DE CIMA E O NUMERO DA AGULHA

DESEJADA NA CAIXA DE BAIXO E PRESSIONA ENTER *
SE O ITEM ESCLHIDO FOR DE NUMERO “4”, ENTAO APARECERA A
SEGUINTE TELA:

Sei Heedle Bar Color

BN BN DN O BN .
' 4 . - 4

DESLIZE O CURSOR SOBRE A PALETA DE CORES E PRESSIONE

-
ENTER' - PARA CONFTIRMAR A COR DESEJADA.



CAPITULO V

5-FAZENDO O RECONHECIMENTO DE AREA

&
PRESSIONE . QUANDO ESTIVER SOB O ICONE .

APARECERA A SEGUINTE TELA:

W Che ek the boundury of 3 desig

@Mova the freme alomg the boandsey of a design |

'@)Creat Design fron Cutline

) Frans to gororats dozigm, thom embeoider back
() Erbroidar o '+ in cwrrart pesition

@) Frane and evbroider back for one line

@Enbx vider the boundary of corrent design

@Enbruidery truz boundary of cwrrent design

B celec:, B Eoter, B Gait

SELECIONE O ITEM “2” (MOVE THE FRAME ALONG THE BOUNDARY
OF DESIGN) (MOVER O BASTIDOR PELO CONTORNO DO DESENHO).

S

PRESSIONE ENTER - .
APARECERA O SEGUINTE DIALOGO NA TELA:

VERIFIQUE E CERTIFIQUE-SE QUE NENHUM MATERIAL SE
ENCONTRA SOBRE A MESA DA MAQUINA NEM TAMPOUCO NENHUM
CALCADOR OU APARELHO DE LANTEJOULA ESTAJA ABAIXADO.

—

PRESSIONE ENTER"-

NESTE MOMENTO O PANTOGRAFO IRA SE MOVIMENTAR FAZENDO
UM TRACADO RETANGULAR OBSERVANDO O PERIMETRO DO
DESENHO A FIM DE AUXILIAR NO RECONHECIMENTO DA AREA A
SER BORDADA.



CAPITULO VI

6 — REPETICAO ROTACAO E ESCALONAMENTO

5 &
PRESSIONAR A TECLA QUANDO ESTIVER SOB O ICONE .

APARECERA A SEGUINTE TELA:

17 ) Magni £, RotatedBepeat Setting QY Iritialize Parameter
. Tirectiom
Q)Set user—defined parameter Batate @Sdet user—defined parameter from all.

1 ¥ Seales

fé)ﬂmh‘rni dety Assistant Parameter T Sealar %Plﬂ"i&w of Machine Farameter Manage
@}l'lwend braale detecting Paramoter Q&Embroid.ﬁr? Machine Encrppt Manage
%Frune Parameter @3&?& #11 Parameters To Disl
(B Main shaft Parsmeter Ob Eead A11 Parameters From Disk

{I} Thread—trimming Farameter
'&Ej Saquin Farameter

& Special Embroidery Parameter

E}-’Jdchine % Maintenance Parameter

—

SELECIONE O ITEM “1” E PRESSIONE ENTER -
A SEGUINTE TELA SERA EXIBIDA:

¥ Magnify Bolatedfepeat Seiting 311
€Z) 402 Botate <0, B9 0
|\'_7.%}AD1}{ Seales €50, 2003 I 1o
) 401 T Scales <50, 200> 100 -
€5) A0 Fep. Frior T Frior
() 475 Rep. Mada Hormal
) 407 % Bep= <1, 99> 1
08) 5071 Bop= <1, 090 1
5 08 % Interval <-939 9,099 9> 0o
@ s05 ¥ Intervel 09, 8,999.95 0.0
B Toput dats B O, B Escaps

CADA ITEM DESTE MENU TEM RESPECTIVAMENTE AS FUNCOES:



01 - DIRECAO, ONDE VOCE PODE GIRAR O DESENHO A CADA
90° OU ESPELHAR E ETC, CONFORME FIGURA ABAIXO:

DIRECAO P O|d| g/ /9 u/bl a|P
FORMA |Flw |4 |3 Bl E

02 - INCLINACAO, ONDE VOCE PODE INCREMENTAR A
INCLINACAO DO DESENHO DE 1° ATE 89° CONFORME SUGERE A
IMAGEM ABAIXO:

X1 ANGULO DE 30°

03 - REDIMENSIONAR EM “X”

04 - REDIMENCIONAR EM “Y”
ESTES VALORES PODEM SER AJUSTADOS ENTRE 50% E 200%

CONFORME NECESSIDADE, A IMAGEM ABAIXO DEMONSTRA
COMO ISTO FUNCIONA, OBSERVE:

x.ll x‘

................... : b ESCALA X e Y
g X =200%
Y =50%
"\ NORMAL Y |\ DESTORCIDO Y

05 - PRIORIDADE NA REPETIQI;&O:
PERMITE VOCE ESCOLHER SE A MAQUINA IRA BORDAR PRIMEIRO
LINHAS OU COLUNAS DE BORDADO.

06 — INDICA O MODO DE REPETICAO.



07 - NUMERO DE REPETICAO EM “X”, PODE SER DE 1 a 99.

08 - NUMERO DE REPETICAO EM “Y”, PODE SER DE 1 a 99.
Para todos os eixos X e Y os numeros de repeticoes deve ser

incluido.
Intervalo X

—
Intervalo Y

X+

09 - INTERVALO ENTRE OS5 DESENHOS EM “X”, PODE SER
ENTRE -999,9 ATE 999,9.

10 — INTERVALO ENTRE OS DESENHOS EM “Y”, PODE SER
ENTRE -999,9 ATE 999,9.

11 - PRIORIDADE, PODE SER ESCOLHIDA ESTRE ESCALAR E
NORMAL.



01 -COM EMB SET LIGADO "I .
{1

02 - PRESSIONAR

SELECIONAR O ITEM 5 “SETTING ANOTHER START”
PRESSIONAR ENTER .

A SEGUINTE TELA IRA APARECER:

Set Offzat Point

X | v

03 - COM AS SETAS DE DIRECAO ﬁ@@ > MOVIMENTE O
PENTOGRAFO ATE O PONTO DESEJADO.

04 - PRESSIONAR ENTER .

PRONTO, VOCE ACABOU DE PROGRAMAR A MAQUINA PARA FAZER
O OFT SET.



CAPITULO VilI
PROGRAMANDO APLIQUES:

COM EMB SET DESLIGADO ‘{ .
PRESSIONAR .

USANDO AS TECLAS DE DIREQKOGGQI'EC}, SELECIONAR O
DESENHO.

coa
PRESSIONAR SOB O ICONE .

APARECERA A SEGUINTE TELA:

] 2 3 4 5
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ONDE OS ITENS APRESENTADOS SAO:

1 - DISPLAY DO DESENHO

2 - SEQUENCIA DE CORES

3 - LISTA DE PONTOS

4 - LISTA DE TIPOS DE PONTOS

5 — LISTA DE OPCOES

6 - AJUDA

1 -DISTANCIA DO APLIQUE (de2cma99 cmoude -2 cm a -99 cm)



8 —- SELECIONA POSICAO DO APLIQUE
9 - SELECIONA FIM DE APLIQUE

FAZENDO A PROGRAMACAO ATRAVES DAS TECLAS DE FUNCAO
TEMOS:

F2
FAZ O APLIQUE (9)
F3| .
NAO FAZ O APLIQUE (9)
p—
F5
FAZ O OFF SET (8)
Fo6| .
NAO FAZ O OFF SET (8)
F8
AUMENTA A DISTANCIA (7)
R
F9

DIMINUI A DISTANCIA (I)



CAPITULO IX
SELECIONANDO O IDIOMA DO SEU PAINEL
O PAINEL C-18 POSSUI SUPORTE PARA VARIOS IDIOMAS COMO O

TURCO, INGLES, ESPANHOL E CHINES.

T?
PARA SELECIONAR O IDIOMA DESEJADO PRESSIONE A TECLA ‘j .

MOYVA O CURSOS ATE DISPLAY LANGUAGE E PRESSIONE ENTER|~

APARECERA A SEGUINTE TELA:

ERTTspl ey Langnage 1747

e e e

English

E Espariol

Turkish

|
1
|

| B Select, M Enter, B0 Guit, [ Other Fage

COM AS SETAS DE DIREGEO G@@ >, SELECIONE O IDIOMA

DESEJADO.

PRESSIONE ENTER-

PRONTO, O IDIOMA DESEJADO JA FOI SELECIONADO.



CAPITULO X
MANUTENCAO PREVENTIVA E LUBRIFICACAO

O (A) COMPRADOR (A) se compromete a preparar o local adequado
para instalagao desta maquina de acordo com as seguintes normas,e
desde ja reconhece que o responsavel pela assinatura do TERMO DE
INSTALAQEO, juntamente com a DMP ou de seu preposto, tem poderes
para tal.

1 - A maquina devera ser mantida a uma temperatura entre os 5° e 35°
centigrados;

2 - A voltagem devera ser estavel, compativel com as especificagdes da
maquina, tolerando-se uma variagao de 5%;

3 - A instalacgao elétrica devera ser aterrada, com um valor efetivo de
resisténcia menor que 100Q OHMS;

4 - O ambiente deve ter boas condigdes de limpeza, livre de poeira
industrial, tal como residuos de algodao e outras fibras;

5 - Se o local e as condigdes técnica e ambientais apresentadas pelo
COMPRADOR (A) para instalagao da maquina nao forem apropriadas, a
DMP fara constar as deficiéncias apuradas no TERMO DE
INSTALACAO, eximindo-se de eventuais falhas do equipamento, caso
sejam provocados por tais irregularidades;

6 - O eventual mau funcionamento da maquina provocados por
irregularidades previstas nos 5 itens acima descritos, ndao obrigara a
DMP a prorrogar qualquer parcela deste contrato.

Abaixo,um mapa de lubrificagao é mostrado bem como no corpo da
maquina existe um ou mais mapas idéntico, que explica onde e qual o
intervalo de tempo deve-se obedecer entre as lubrificagdes.

D N

MAQUINAS DE BORDAR ELETRONICAS

Every three hours
A cada trés horas

Twice a week
Duas vezes por semana

Grease every two months

Graxa a cada dois meses.

X and Y dnving rall
Trilho de Movimentagao X e Y




CAPITULO XI

TERMO DE INSTALACAO

DECLARO QUE A MAQUINA INDICADA NESTE MANUAL, ATRAVES DO
TERMO DE GARANTIA, DEVIDADMENTE PREENCHIDO FOI
INSTALADA NO ENDERECO ABAIXO E SE ENCONTRA EM PERFEITAS
CONDICOES.

END.

CIDADE ESTADO
LIGACAO AO TERRA Q (OHM), CONDICAO
TENSAO DE ENTRADA VOLT, CONDICAO
ESTABILIZADOR MODELO POTENCIA
CONDICOES AMBIENTAIS

TEMPERATURA LOCAL °C

INSTALACAO REALIZADA POR:

TECNICO OU PREPOSTO AUTORIZADO

, de de 20
LOCAL E DATA

PROPRIETARIO

MAQUINA DMP

MODELO

NUMERO DE SERIE,




CAPITULO XII
MANUTENGAO E ASSISTENCIA TECNICA

DMP IND. E COM. DE MAQUINAS E EQUIPAMENTOS LTDA

(ectificann de Garantia

MAQUINA MODELO N° DE SERIE

A DMP assume a garantia pelo bom funcionamento da maquina acima até o
prazo de 06 (seis) meses, contados a partir da data de instalagcdo da(s)
mesma(s) periodo em que através de seus técnicos especializados, ou de seus
prepostos autorizados, eliminarq gratuitamente as falhas comprovadas de
materiais ou de fabricacdo. Esta garantia sera concedida somente caso o(a)
COMPRADOR(A) tenha pagado as parcelas vencidas até o momento do
chamado técnico, bem como cumprido todas as obrigacbes com a DMP.

A abertura da embalagem original da(s) maquina(s) somente podera ser feita
por um técnico autorizado pela DMP para sua instalagéo sob pena da perda da
garantia.

O(a) COMPRADOR(A) nédo podera em hipotese alguma, reparar, alterar ou
substituir pecas por outras que ndo pertencam a maquina, exceto com
autorizacdo por escrito da DMP. A ndo observancia destes aspectos acarretara
a perda da garantia.

As despesas de locomocédo, estadia (caso seja necessaria esta ultima) do
técnico para chamado de assisténcia técnica, MESMO DURANTE O PERIODO
DE GARANTIA, correrdo por conta do COMPRADOR(A)

A garantia prevista neste instrumento NAO serd gratuita para o(a)
COMPRADOR(A) caso ocorrem danos e/ou mau funcionamento da(s)
maquina(s), comprovadamente provocados por utilizacdo e/ou operacéo
indevida; inobservancia aos cuidados quanto a limpeza e lubrificacado previstos
no manual e instrugdes; utilizacdo de pecas de procedéncia duvidosa e de
baixa qualidade; alteracdo, reparo, montagem, instalacdo e colocacao da(s)
maquinas(s) em servigo por pessoas e/ou técnicos ndo autorizados pela DMP,
bem como por acidentes naturais tais como queda de raios, enchentes,
Incéndios e outros.

O COMPRADOR(A) nao podera, em hipotese alguma, transferir a maquina de
endereco, sem informacgédo e autorizagdo prévia da DMP. Esta clausula so se
aplica no periodo de pagamento ou garantia, qual dos dois for maior. A DMP,
oferece uma garantia adicional de 06 (seis) meses sobre méo de obra, porém
todos os demais custos como pecas, transporte, hospedagem, traslado e etc...
correrdo por conta do COMPRADOR(A).

) de de 20

Local e data

Representante ou Preposto Autorizado



CAPITULO XIlI
PLANO DE REVISAO PROGRAMADA
PARA QUE SEU EQUIPAMENTO ESTEJA SEMPRE DENTRO DAS
MELHORES CONDIGOES DE USO A DMP OFERECE AOS SEUS
CLIENTES UM PLANO DE REVISAO PROGRAMADA ASSIM BASTA

AGENDAR A REVISAO QUE VOCE TENHA SEU EQUIPAMENTO
SEMPRE NOVINHO.

1° REVISAO 8000 HORAS.

/ /

LEITURA DOS DADOS:

POWER ON COUNTER...... =

OVERALL WORKS............ = TECNICO
OVERALL T.B. .....cccvvmrunnes =

MEAN TIME OF T.B. ........ = : :

ESTIMATED FINISH TIME = : : CLIENTE

2° REVISAO 16000 HORAS.

/ /

LEITURA DOS DADOS:

POWER ON COUNTER...... =

OVERALL WORKS............ = TECNICO
OVERALLT.B. .....c.cceumuuees =

MEAN TIME OF T.B. ........ = : :

ESTIMATED FINISH TIME = : : CLIENTE

3° REVISAO 24000 HORAS.

/ /

LEITURA DOS DADOS:

POWER ON COUNTER...... =

OVERALL WORKS............ = TECNICO
OVERALL T.B. .....cccuuverunnes =

MEAN TIME OF T.B. ........ = : :

ESTIMATED FINISH TIME = : : CLIENTE




ITENS A SER REVISADOS

(PERIODOS)

ITEM 8000 H 16000 H 24000H

REGULAGEM
BARRA DE AGULHA
LANCADEIRA
CORTE
PANTOGRAFO
PESCADOR

SALTA PONTO

e N Yo N N e
e N N N )
e N e N e N e e
N N N N )
e N o Y an N Nan e
e N N N N

TESTE

PEN DRIVER
QUEBRA DE LINHA
PAINEL

PARTIDA

LIMITE DE CAMPO
SALTA PONTO
CORTE

PICKER
PESCADOR
ENCODER

e W W W W NN e e e e
N N N N N N ) ) )
o Y N e Y e Y e Y e N e e N s e
N N N N N N ) ) )
e W W W e WP N N e e e
N N N N N Nt Nt )

REVISAO

CORREIA (
MOTORES (
ILUMINACAO (
CHAPAS DE AGULHA (

e N N
e Yo N an N
N N N
e Yo N an N
e Nl N

OBS.:

TODOS OS CUSTOS REFERENTES A REVISAO CORREM POR CONTA
DO COMPRADOR(A) MESMO ESTANDO A MAQUINA NO PERIODO DE
COBERTURA DA GARANTIA, UMA VEZ QUE A REVISAO E PARA
ASSEGURAR O BOM FUNCIONAMENTO DO EQUIPAMENTO BEM
COMO A MANUTENCAO DAS CONDICOES DE GARANTIA.

USE SEMPRE PECAS E ACESSORIOS ORIGINAIS DMP

DmP DMP IND. E COM. DE MAQUINAS E EQUIPAMENTOS LTDA
Rua Joéo Jacinto, 60 — Bairro da Luz - Sdo PadB €EP.: 01104-000
Telefone: (11) 3315-0651

A MARCA DA QUALIDADE www.dmpmaguinas.com. vendas@dmpmaquinas.co



